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Another “Death
by PowerPoint”?
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Valikvastustega kisimus.

Vali koik need alternatiivid, mis Sinu arvates sobivad!



SLAIDID oppimisolukorras
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TAHELEPANU
Mida Oppija vaatab ja markab
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SLAIDID oppimisolukorras

-

TAHELEPANU
Mida Appija vaatab ja markab

TOOMALU RESSURSS
Mida Oppija moistab

\

/

Taustateadmised pikaajalises malus
Mille oppija meelde jatab




Teooreetiline baas

Kognitiivse koormuse teooria (Cognitive load theory )

Kahe kanali teooria (Dual Coding Theory)

Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus

Teadmise needus (Curse of knowledge)



Kognitiivse koormuse teooria —N -

(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

e Toomalu on vaimne td6olaud, kus me saame ajutiselt hoida hetkel olulisi infokilde.
e Toomalu maht on piiratud.
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Kognitiivse koormuse teooria
(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

e Toomalu on vaimne td6olaud, kus me saame ajutiselt hoida hetkel olulisi infokilde
e Toomalu maht on piiratud.

Teooria X
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Kognitiivse koormuse teooria
(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

e Toomalu on vaimne td6olaud, kus me saame ajutiselt hoida hetkel olulisi infokilde
e Toomalu maht on piiratud.

Teooria X

. ™
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Kognitiivse koormuse teooria —N -

(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

e Toomalu on vaimne td6olaud, kus me saame ajutiselt hoida hetkel olulisi infokilde
e Toomalu maht on piiratud.

Teooria X Kaasamotlemise ressurssi ei ole.

s B
TOOMALU RESSURSS
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Kognitiivse koormuse teooria
(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

Pikaajaline malu toetab toomalu funktsiooni.

Teooria X

TOOMALU RESSURSS
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Kognitiivse koormuse teooria —N -

(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

Sisemine koormus (Intrinsic load)
- Tuleneb opitava materijali
keerukusest.

TOOMALU RESSURSS

N
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Taustateadmised pikaajalises malus
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ABC = 130° N
DCE =110 °
BEC = ? —N-m

Ebaoluline ehk korvaline
koormus (Extraneous load) -
Tuleneb 6petamise viisist voi
halvasti kujundatud materijalist.

TOOMALU RESSURSS




KOORMUS ULESANDE ESITUSEST

ABC =130°

DCE =110°
< L. : BEC =7 D
Oppimisele kasulik koormus oo
(Germane load)- Mattetdd, mis | 110°
toetab Oppimist, analltdsi ja

motestamist. «—130

TOOMALU RESSURSS




Kognitiivse koormuse teooria
(Cognitive load theory- Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011)

1. Sisemine koormus (Intrinsic load) 'K. ‘L\
2. Ebaoluline ehk korvaline koormus (Extraneous load) ‘

3. Oppimisele kasulik koormus (Germane load) ﬁ



Kahe kanali teooria (Dual Coding)
(Clarc & Paivio, 1991)

Info tootlemine kahes soltumatus siisteemis



Kahe kanali teooria (Dual Coding)
(Clarc & Paivio, 1991)

Info tootlemine kahes soltumatus siisteemis
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Kahe kanali teooria (Dual Coding)

(Clarc & Paivio, 1991)

Info tootlemine kahes soltumatus siisteemis

/

o

Verbaalne

Kirjutatud tekst
Kbne

Y
e

N\ C

Sunkroniseeruvad
4 A

Mitteverbaalne
Pildid
Ruumilised kujutised

N

)

Kui esitame info motestatult nii sdnades kui pildis, tekib kahekordne kodeerimine,
mis parandab moistmist ja meeldejatmist.



Kahe kanali teooria (Dual Coding)

(Clarc & Paivio, 1991)

Info tootlemine kahes soltumatus siisteemis
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Verbaalne

Kirjutatud tekst
Kbne
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Mitteverbaalne
Pildid
Ruumilised kujutised
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Takistame moistmist ja meeldejatmist.
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Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus e
(Murphy, 2004)



N

Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus = N
(Murphy, 2004)

4 )

Aju koondab sarnaseid kogemusi
uhte "mentaalsesse kasti" ja
organiseerib neid seal
hierarhiatesse.

N /

Infol on struktuur
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Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus e
(Murphy, 2004)

Tihane

Varblane

Kajakas Tuvi
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Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus = N
(Murphy, 2004)

LINNUD

—» Varblane

— Tihane

— Tuvi

— Kajakas
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Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus e
(Murphy, 2004)

Soojaverelised selgroogsed
i

LINNUD
»| Varblane Koduvarblane
- Polluvarblane
— Tihane

Hallpea varblane

» Tuvi
Konnuvarblane

» Kajakas
Lumevarblane
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Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus e
(Murphy, 2004)

Ulemkategooria Soojaverelised selgroogsed
+
Baastasand LINNUD

Koduvarblane
Alamkategooria » Varblane
- Polluvarblane
» Tihane
Hallpea varblane
» Tuvi
Konnuvarblane
» Kajakas
Lumevarblane
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Teadmiste moisteline/kontseptuaalne olemus e
(Murphy, 2004)

* Aita oma oppijal lles leida baastasand

Ulemkategooria Soojaverelised selgroogsed . )
1 * Paku konteksti ja struktuuri enne
Baastasand LINNUD detaile

Koduvarblane
Alamkategooria » Varblane
- Polluvarblane
» Tihane
Hallpea varblane
» Tuvi
Konnuvarblane
» Kajakas
Lumevarblane




Teadmiste needus (Curse of knowledge) ~—~~—
(Nickerson, 1999) M




Teadmiste needus (Curse of knowledge) ~—~~—
(Nickerson, 1999) M

Epistemoloogilised uskumused

Plagiaadiskoor

Biomarker



Teadmiste needus (Curse of knowledge) ~—~~—
(Nickerson, 1999) M

Epistemoloogilised uskumused EQUIS

Plagiaadiskoor

Biomarker
KPI



Teadmiste needus (Curse of knowledge) ~—~~—
(Nickerson, 1999) M

* Ara eelda, et dppija teab. TEE KINDAKS!



Keda lldse huvitab, millised need slaidid on?
eda lldse huvitab, millised need slaidid on: i

Oppijat huvitab (isegi kui ta seda Opetajat huvitab:
sonastada ei oska):



Keda uldse huvitab, millised need slaidid on?

Oppijat huvitab (isegi kui ta seda
sonastada ei oska):

Kas ma saan aru, mis siin toimub?

Kas mu aju jaksab sellega sammu
pidada?

Kas ma nden, mis on oluline ja
kuidas asjad omavahel seotud on?

Opetajat huvitab:

Y
e
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Keda ildse huvitab, millised need slaidid on: i

Oppijat huvitab (isegi kui ta seda
sonastada ei oska):

Kas ma saan aru, mis siin toimub?

Kas mu aju jaksab sellega sammu
pidada?

Kas ma nden, mis on oluline ja
kuidas asjad omavahel seotud on?

Opetajat huvitab:

» Kas Oppijad saavad tegelikult
aru, mida ma neile raagin?

e Kas ma suudan keerulised
ideed nahtavaks ja
arusaadavaks teha?

» Kas oppijad kaovad kognitiivse
ulekoormuse tottu poole pealt
ara’?



SUUR TANU KAASA MOTLEMAST!



Miks slaidid?

 Mida kasutati auditooriumis enne slaidide tulekut?
 Mis olija on slaidide eesmark auditooriumis?

« Oppijate kaasas hoidmine, koosmdtlemine, arutamine,
illustreerimine, demonstreerimine, juhiste andmine iseseisvaks
tooks

* |deaalis on kasulikud nii 6ppijale, kui 6ppejoule



Kuidas saab slaide kasutada?

e Auditoorseks kasutamiseks
e Tugi, aktiveerimine
e Kohtumise struktuur

Toetav
UEICHE]

e [seseisvaks kasutamiseks

éppematerjal e Oppimist toetava
struktuuriga







Uheksa reeglit heade slaidide loomiseks



Reegel nr 1. Uks mdte korraga!

Uhele slaidile sobib korraga tiks mdte, idee, teema vdi sdhum.



Reegel nr 2. Vahem teksti

* Lihtne ja selge tekst

e Liuhikesed laused (kuni 7 sona thel real)
e 7 punkti/numbrit slaidil

e Kasuta marksonu

* Luhendid kirjuta valja

e Valdi pikki tekste



Teksti maht slaididel

Miks el tohiks slaidid olla
tais pikki loike?

Slaidid on moeldud sinu jutu
toetamiseks, mitte selle
asendamiseks.

Made with = Napkin
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Reegel nr 3. Teksti asemel visuaalid ——

Kasuta pikka keeruka teksti asemel visuaale (fotosid, illustratsioone,
pilte, meemisid, skeeme jne)

* Visuaal peab olema uheselt moistetav
 Arge Ule dekoreerige
* Hea kvaliteediga

* Pildipangad ("royalty free", "copyright free")
* Tehisaru loodud pilid (Al Image Generator)



N

Reegel nr 4. Andmed arusaadavaks —_—
Graafikute, diagrammide, VEKTORGRAAFIKA | RASTERGRAAFIKA
jooniste, tabelite, skeemide kujundid loovad kujundid loovad pikslid

. . matemaatilised valemid, kvaliteet halveneb
loomisel on soovitav kvaliteet sailib suurendamisel

kasutada vektorgraafikat.

Vektorgraafika levinud
failiformaadid on
.svg, .ai, .cdr ja .pdf.

VEKTOR RASTER



Reegel nr 5. Loetavad fondid

e Pealkiri 32-70 pt

* Sisu 24-28 pt

* 1-2 fonti

e Allikate lingid erandid

e Tabelite ja skeemide sisu ei tohi olla alla 20 pt



Reegel nr 6. Uhtne kujundus

Kasutage uUhtset stiili ja paigutust kogu esitluses.

Tugev kontrastsus
Vasakpoolne joondus

Kasuta 1-2 fonti

Kasuta 1-2 pdhivarvi

Hoia visuaalid samasugused
Valdi TRUKITAHTI
https://contrastchecker.com/

Exploring Color Contrast

Background or Material Colors*

| Black | White | Gray | Blue | Violt | Green | Yellow | Orange | Red |
. -~

*This chart shows basic color interaction. The hue, saturatio , shade and tint of both the foreground and background will effect contrast.

Text or Logo Colors*

Yellow



https://contrastchecker.com/
https://contrastchecker.com/
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Reegel nr 7. Selge struktuur —_

* Esitlusel on tiitelslaid (pealkiri, dppejou nimi, asutus, kuupaev)
» Sissejuhatus - Eesmarkid/Sisu - Kokkuvote
* Viimasele slaidile nt kodut6d



Mida jargmisel nadalal seminaris teeme?

Valmistage ette paevakohane majanduspoliitiline uudis
(3-5 lauset) olge valmis arvamuse avaldamiseks ja
temaatiliseks debatiks.

Kodutoo:

1. Lugege labi seminaritekst (lk 12-17)
2. Valige ruhmatoo kaaslased

3. Leidke endale uurimistoo teema



Reegel nr 8. Valdi segajaid

* Ara kasuta liigseid animeerimisi
» Valdi vilkuvaid efekte
e Valdi pikke linke, kasuta selleks QR koode



Reegel nr 9: Jaga kolleegiga

Naita oma slaide enne esinemisi oma sdbrale voi kolleegile.

Keeruliste slaidide puhul kusi, kas nad said sisust aru.



Pariselu

e Ajapuudus

* Slaidid on 6ppejou spikker ja 6ppija materjal isedppimiseks
e Slaidid on korras, kuid Oppematerjale eraldi ei ole

* Oppija konspekteerib — kas seda peab tegema loengus?



Lahendused

* Slaidid voivad olla 6ppematerjali aluseks

* Materjalid vdivad olla ka teiste loodud

e Head juhised ja labimoeldud opitegevused

* Oppejdud suunab, loob seoseid, kordamiskiisimusi, tilesandeid
* Oppeprotsessi disain



Oppematerjalid

« Oppija tutvub ise

* Kindel, Oppijat toetav struktuur, teine loogika, kui auditooriumis
e Slaidid on vaid uks voimalus

* Interaktsioonid

 Kordamine

* Erinevate sisuelementide kombineerimine

* Tekst+pildid+skeemid+tabelid+videod+helid+testid

* Hulk soovitusi ja ndudmisi, vt siin


https://oppevara.edu.ee/kvaliteet/

Oppematerijali
kontseptsioonist

Struktuur

II'f]'pp-ijat toetav ja suunav
lilesehitus

Personaliseeritud
oppimine

Omas tempos, sobival ajal
Oppimine,
kordamisvéimalused

Multimeedia

Erinevate kanalite ja vormide
kasutamine sisu
edastamiseks, nt video, heli,
animatsioon

)
M

9 Interaktiivsus

Oppija on kaasatud ja saab
tagasisidet

Voimalus kasutada ja
kombineerida erinevaid sisu
elemente, sh harjutusi ja teste

Kvaliteet

Olemas juhendid ja
soovitused kvaliteetse
oppematerjali loomiseks



: ~ . 1o /N
Kuidas teha oppematerjale: —m

» Opikeskkonna vahendid (Moodle, Canvas, Blackboard)
 Muud vahendid (Articulate Rise, H5P, MS Office, Google Drive)
* Al tugi

* Erista auditoorsed materjalid ja iseseisvaks vaatamiseks/0ppimiseks
moeldud materjalid!

e Koige lihtsam: lugeda slaidid sisse



M
Abivahendid T

e Slaidiprogrammidesse sisseehitatud vahendid: smart art,
pildipangad

* Napkin - https://app.napkin.ai/ teeb visuaalsed ja lihtsasti jalgitavad
esitlused, skeemid jms

e Canva- https://www.canva.com/ skeemid, ajajooned, illustratsioonid
(tasuline 12 EUR-i kuus, 1 kuu tasuta)

e Gamma - https://gamma.app/ (visuaalne esitlus Al abil tekstifaili
alusel)



https://app.napkin.ai/
https://www.canva.com/
https://gamma.app/

Proovime ise!

Slaidid oppematerjaliks!




Kokkuvotteks

 Motle, kas teed slaide auditoorse t60
toetamiseks voi iseseisvaks oppimiseks?

* Kuidas need toetavad Oppija kaasas
olemist ja kaasamotlemist?

e Kas visuaalid on sisuga seotud, on lihtsad
ja loetavad?

e \/Ota PowerPointist viimast!

e Kasuta Al vahendied esitluste loomiseks ja
visualiseerimiseks

NS
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Taname osalemast!

Kui teema intrigeeris ja on tekkinud lisaklisimused, votke Ghendust:

kvaliteet@harno.ee
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mailto:kvaliteet@harno.ee

Nopped koolituse vestluselt —m

Tasuta pildipangad:

www.pexels.com
www.unsplash.com
WWW.pixabay.com

Ka PowerPointis on pildipank olemas

Voiks kasutada fonte, mida on kerge lugeda ka dusleksikutel (“standard sans-serif fonts such as
Arial, Verdana, and Helvetica”).

https://contrastchecker.com/

Napkin kasutusel - vaga hea vahend

Kas visuaalide tekitamisel on ka mingid piirangud? 3tk paevas vms?
Tasuta versioonil on jah piirangud, aga ei oska arvuliselt 6elda
Copilotil ja ChatGPT on 3 pilti paevas

Gamma abil saab ka vaga kiirelt endale slaide luua
https://gamma.app/create
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